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Temat : Kim będziesz i co zrobisz….- „Czworo i kości”. 

 

 

 

1. Kontynuujemy wczorajszą lekcję. Jak Wam się udała karta Zoi? 

 

2.Wspólnie ustalmy zależności między realistycznym światem przedstawionym w 

powieści a światem gry kreowanym w wyobraźni graczy. 

 

          świat realistyczny                                                                        

spotkania 

problemy  

szkoła  

uzależnienie od komputera 

 

świat gry  

magia  

inne zasady 

wymyślone przestrzenie i czas kreowanie siebie jako postaci  

wszystko jest możliwe 

 

znak przeniesienia się w inny świat 

 zasłonięcie okien, 

 zapalenie świecy 

 zmiana imion 

 zmiana sposobu mówienia (wejście w role) 

 

3. Zastanówmy się , jaki gatunek literacki przypomina fabuła gry przedstawionej w 

powieści. Zapiszcie. 

 

     Fabuła gry przedstawionej w powieści ma cechy:  

• baśni (sceneria, walka dobra ze złem)  

• horroru (wilkołaki, golem, niebezpieczne miejsca budzące strach, np. ruiny)  

  • fantasy (obecność magii, postaci i rzeczywistość przypominające średniowiecze) 

 

4.Samodzielnie wykonajcie ćw. 6 i 8 str. 283. 


