Temat: Wprowadzenie do podstaw do programowania srodowisk graficznych.

W zwigzku z tym, ze nie mamy dostepu do wersji instalowalnej programu

Scratch, wejdziemy na strone https://scratch.mit.edu i bedziemy uzywali wersji

w przegladarce www.

1.
2.

10.

11.

Obejrzyj film: https://www.youtube.com/watch?v=T-14n4p7g6l

Rozpocznij na oficjalnej stronie Scratch - www.scratch.mit.edu. Wpisz ten adres w

dowolna przegladarke stron www.

Klikamy w ikone ,,R0zpocznij tworzenie” ® & 0 scratchmiteds
Zmien jezyka $rodowiska na polski < - 0 a 0o
Poznajemy dzialanie blokow. Sp
wybrany klockéw. w oo | o oommen
Cwiczenie:

[materiat do ¢wiczenia: https://www.youtube.com/watch?v=9zM95ti2K2c]

Postugujac si¢ materiatem zmieniamy tto planszy.

Zmieniamy kota na zuczka.

Wstawiamy dowolne ruchy zuczka.

Projekt zapisujemy [PLIK > ZAPISZ NA SWOIM KOMPUTERZE > NAZWA: twoje
imi¢ 1 nazwisko]

Plik przesytamy na adres e-mail: marek.klich.1@02.pl
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